INFORMATYKA - KL. 7

Oceniane obszary aktywnos$ci ucznia:

- organizacja pracy i przestrzeganie zasad BHP,

- postlugiwanie si¢ terminologig informatyczna,

- praca z programem komputerowym,

- stosowanie wiedzy w sytuacjach praktycznych,

- zaangazowanie podczas lekcji, obowiazkowos¢ 1 systematycznosc,
- wspolpraca w grupie.

Sposoby sprawdzania osiggni¢¢ ucznidow:

- ¢wiczenia praktyczne wykonywane podczas zajec,

- wypowiedzi ustne,

- obserwacja postaw ucznia,

- sprawdziany wiadomosci i umiejgtnosci,

- kartkowki.

(W przypadku nauczania zdalnego wykonywanie ¢wiczen praktycznych, pisanie kartkowek i sprawdziandéw podczas lekcji on-line.)

Formy oceny:

- ocena cyfrowa

- ocena graficzna (+,-); plusy i minusy mozna otrzymac za krotkie odpowiedzi ustne i pisemne, prace z podrecznikiem podczas lekcji, umiejetno$¢ logowania si¢ do
Librusa, itp.; zgromadzone plusy i minusy zamieniane sg na ocen¢ cyfrowa w nastgpujacy sposob:

++++ hdb,
+++- db
++-- dst
+---  dop
----  ndst

(Podczas nauczania zdalnego plusy i minusy wstawiane sg rowniez za terminowe odsylanie zadan praktycznych poprzez e-dziennik oraz za zaangazowanie w pracg
podczas udziatu w lekcji on-line.)

Uczen:

- musi na lekcji posiada¢ podrgcznik oraz w staranny sposob prowadzi¢ zeszyt,

- ma obowiazek systematycznie pracowac na lekcji oraz zaliczy¢ sprawdzian w przypadku swojej nieobecnosci w terminie do 2 tygodni,
- ma obowigzek w ciggu 1 tygodnia nadrobi¢ zaleglo$ci spowodowane nieobecnoscia na lekcji,



- ma prawo do jednokrotnej poprawy uzyskanej ze sprawdzianu oceny w terminie ustalonym przez nauczyciela.

5. W przypadku otrzymania w klasyfikacji §rodrocznej oceny niedostatecznej z informatyki uczen ma obowiazek wykona¢ w okreslonym przez nauczyciela terminie
wyznaczone ¢wiczenia praktyczne.

6. Warunki i tryb uzyskania oceny wyzszej niz przewidywana roczna ocena:
- warunki i tryb reguluje zapis w Statucie Szkoty,
- uczen musi napisa¢ sprawdzian zawierajacy wiadomosci 1 umiejetnosci wymagane na okreslona oceng.

7. Wymagania dla uczniow z opiniag PPP sg dostosowywane w nastgpujacy sposob:
- podawanie polecen w prostszej formie,
- wydhizenie czasu na napisanie sprawdzianu, kazdorazowo na sprawdzianie jest podawany jego czas trwania,
- zmniejszenie ilo$ci zadan wykonywanych podczas lekcji i podkreslanie rzeczy istotnych do zapamigtania,
- kontrolowanie sposobu zrozumienia samodzielnie przeczytanych przez ucznia polecen podczas wykonywania ¢wiczen, w razie koniecznos$ci udzielanie dodatkowych
wyjasnien,
- W ocenianiu zwracanie uwagi na wysitek wtozony w wykonywanie ¢wiczen,
- pozytywne motywowanie do pracy.

| SEMESTR UMIEJETNOSCI WIADOMOSCI
dopuszczajacy Uczen: Uczen:
- przy uzyciu edytora grafiki Gimp tworzy rysunki uzywajac - podaje =zastosowania komputera, wymienia czeSci skladowe zestawu
podstawowych narzedzi graficznych, tworzy nowy projekt komputerowego, podaje przyktady urzadzen wspotpracujacych z komputerem,
w programie Tinkercad korzystajac z gotowych ksztattow, zna przyczyny uzaleznienia si¢ od komputera i sposoby zapobiegania
- wykonuje operacje na plikach i folderach wybrang metoda. uzaleznieniu,

- okresla role, jaka pelni system operacyjny; zna termin licencja; wie, na czym
polega piractwo komputerowe; rozumie, jakie szkody moze wyrzadzi¢ wirus
komputerowy,

- wie czym jest projektowanie 3D.

dostateczny Uczen: Uczen:
- przy uzyciu edytora grafiki Gimp tworzy rysunki stosujac -  podaje zastosowania komputera w szkole, zaktadach pracy i zyciu spotecznym;
operacje na obrazie i jego fragmentach, przeksztalca obrazy, zna pojgcia: program komputerowy, pamigé, system operacyjny; zna jednostki



dobry

bardzo dobry

umieszcza napisy nha rysunkach; tworzy nowe projekty
w programie Tinkercad korzystajac z gotowych ksztattow
i modyfikuje je: zmienia wymiary, dodaje napisy i inne
elementy, wykonuje otwory,

wykonuje operacje na plikach i folderach dwoma sposobami.

Uczen:

postuguje si¢ narzedziami malarskimi programoéw graficznych
do tworzenia kompozycji figur, wykonuje operacje na obrazie
i jego fragmentach stosujac wybrane programy graficzne,
poddaje zdjecia obrdbcee, tworzy obraz w programie Gimp
z wykorzystaniem pracy z warstwami, korzysta z réznych
narzedzi selekcji; tworzy, modyfikuje i dekoruje nowy projekt
w programie Tinkercad korzystajac z dodatkowych
mozliwo$ci programu,

pakuje i rozpakowuje pliki lub foldery.

Uczen:

potrafi korzysta¢ z pomocy do programu,

przeksztalca formaty plikow graficznych, umieszcza napisy na
poréwnujac wybranych
programow graficznych, wykonuje fotomontaze w programie
Gimp wykorzystujac mozliwosci pracy z warstwami obrazu,
opracowuje  obrazy charakteryzujace si¢  wysokimi
wartosciami artystycznymi; tworzy, modyfikuje i dekoruje
trudniejsze projekty w programie Tinkercad korzystajac
z dodatkowych mozliwosci programu, zwraca uwagg na strong
praktyczng i wartosci artystyczne powstatych modeli 3D.

obrazie mozliwosci  dwoch

pojemnosci pamigci; wymienia i omawia rézne typy komputerow,

omawia przeznaczenie poszczegdlnych rodzajow programoéw uzytkowych,
podaje przyklady no$nikéw pamicci, zna podstawowe funkcje systemu
operacyjnego, wymienia rodzaje licencji na program, wymienia przyklady
przestepczo$ci komputerowej, zna podstawowe sposoby ochrony przed
wirusami,

wie, co jest potrzebne do wydrukowania modelu 3D.

Uczen:

omawia zastosowania komputera w roznych dziedzinach zycia, nauki
i gospodarki; zna pojecia: bit, bajt, RAM; omawia podstawowe uktady
mieszczace si¢ na ptycie glownej komputera, zna sposoby reprezentowania
danych w komputerze, wymienia i omawia wybrane urzadzenia peryferyjne
oraz urzadzenia mobilne, wyjasnia rol¢ pamigci operacyjnej w czasie dzialania
programu komputerowego,

podaje przyktady systemow operacyjnych, zna pojecie: prawo autorskie,
omawia przyktadowe rodzaje darmowych licencji, omawia przejawy
przestgpczosci komputerowej, omawia ogolne zasady dzialania wirusow
komputerowych, zna zasady ochrony przed ztosliwymi programami

zna podstawowe formaty plikéw graficznych; wie, do czego stuzy program typu
slicer podczas przygotowania modelu do wydruku 3D.

Uczen:

wyjasnia funkcj¢ procesora podczas dziatania komputera, zna termin: BIOS, wie
na czym polega kodowanie znakéw w komputerze, omawia rozne typy
komputeréw oraz urzadzen peryferyjnych, omawia inne oprocz wirusOw
zagrozenia komputerowe, wie jak ochroni¢ si¢ przed wtamaniem do komputera,
wyjasnia co to jest firewall,

wyjasnia réznice miedzy réznymi rodzajami licencji na programy komputerowe.



celujacy

Il SEMESTR

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

Uczen: Uczen:

- wyszukuje 1 stosuje dodatkowe mozliwosci wybranych - opisuje wybrane zastosowania informatyki oraz ich wplyw na rozwoj
programow graficznych, ekonomiczny i rynku pracy, wyszukuje w Internecie lub innych zrédtach

- osiaga sukcesy w konkursach informatycznych. informacje na temat nowych programéw uzytkowych, poréwnuje wybrane

systemy uzytkowe,
- przedstawia informacje na temat programow szpiegujacych.

UMIEJETNOSCI WIADOMOSCI
Uczen: Uczen:
- tworzy prosty dokument tekstowy, zmienia parametry czcionki, wykonuje podstawowe -  zna zastosowania arkusza kalkulacyjnego,
operacje na fragmentach tekstu: kopiuje, wycina i wkleja, ozdabia tekst gotowymi - wymienia zastosowania Internetu, zna zasady
rysunkami i zdjgciami, netykiety, potrafi wymieni¢ zagrozenia spowodowane
- zapisuje prosty algorytm w postaci listy krokow, tworzy proste programy w jezyku anonimowos$cig kontaktow w Internecie.

wizualnym $rodowiska programowania,

pisze formuty wykonujace podstawowe dziatania arytmetyczne, potrafi zastosowaé
kopiowanie i wklejanie formut,

wyszukuje w Internecie informacje wedtug hasta, redaguje i wysyta listy elektroniczne
przestrzegajac zasad netyKkiety.

Uczen: Uczen:

- formatuje tekst, ustala sposob wyrownania tekstu miedzy marginesami oraz parametry -  zna podstawowe zasady formatowania i redagowania
czcionki, formatuje rysunek wstawiony do tekstu: zmienia jego rozmiary, otacza tekstu,
tekstem lub stosuje inny uktad rysunku wzgledem tekstu, - wyjasnia pojecie algorytmu,

- zapisuje prosty algorytm w postaci listy krokéw, tworzy programy uzywajac -  zna zasade¢ adresowania wzglgdnego,
podstawowych polecen wizualnego $rodowiska programowania, zapisuje powtarzajgce - omawia wybrane ustugi internetowe, zna przepisy
si¢ polecenia stosujac odpowiednie instrukcje, prawa zwigzane z pobieraniem materiatéw z Internetu.

stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego, modyfikuje tabelg, wprowadza do komorek
dhugie teksty i duze liczby,

korzysta z wyszukiwarek w celu zdobycia informacji w Internecie, dotacza zataczniki
do listow poczty elektroniczne;.

Uczen: Uczen:



bardzo dobry

celujacy

stosuje podstawowe zasady redagowania tekstu, dostosowuje formatowanie tekstu do
jego przeznaczenia; stosuje tabulatory, weigcia, interlinie; wykorzystuje edytor rownan
do pisania prostych wzoréw, stosuje rézne sposoby wycinania fragmentu obrazu
ekranu i wkleja go do dokumentu tekstowego,

tworzy zmienne i wykonuje na nich proste obliczenia, zapisuje proste sytuacje
warunkowe i iteracje wykorzystujac wybrane srodowisko programowania, definiuje
i stosuje procedury bez parametrow,

prawidtowo projektuje tabelg arkusza kalkulacyjnego: wprowadza opisy do tabeli,
formatuje komorki arkusza, ustala format danych dostosowujac go do wprowadzanych
informacji; stosuje arkusz do kalkulacji wydatkéw i innych obliczef, dostosowuje
rodzaj adresowania

Uczen:

stosuje wbudowane stowniki w edytorze tekstu, stosuje tabulatory i potrafi zmieni¢ ich
ustawienia w catym tekscie, wstawia dowolne wzory wykorzystujac edytor rownan,
zapisuje algorytmy iteracyjne i z warunkami korzystajac z wybranego srodowiska
programowania, definiuje procedury z parametrami,

stosuje funkcje JEZELI w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje adresowanie bezwzgledne
W celu utatwienia obliczen,

stosuje rozne narzedzia do wyszukiwania informacji w Internecie i ztozone sposoby
wyszukiwania.

Uczen:

wyszukuje opcje w menu edytora tekstu potrzebne do rozwigzania zadania,

buduje schemat blokowy algorytmu, w ktorym wystepuja ztozone sytuacje warunkowe,
pisze trudniejsze programy z zastosowaniem procedur z parametrami,

potrafi wlasciwie zawezi¢ obszar poszukiwan z wykorzystaniem wyszukiwarek
internetowych w celu szybkiego odszukania informaciji,

osigga sukcesy w konkursach informatycznych.

wie na czym polega iteracja; analizuje algorytmy,
w ktorych wystepuja powtorzenia i okresla od czego
zalezy liczba powtorzen,
rozrdznia zasady

i bezwzglednego,
wymienia zalety laczenia komputerow w sie¢, omawia
przyktady ustug internetowych.

adresowania wzglednego

Uczen:

prezentuje algorytmy
krokow

uzasadnia zalety i wady wynikajace z pojawienia si¢
Internetu.

iteracyjne za pomoca listy

Uczen:

zna dzialanie wielu funkcji dostgpnych w arkuszu
kalkulacyjnym.



