INFORMATYKA - KL. 5

Oceniane obszary aktywnos$ci ucznia:

- organizacja pracy i przestrzeganie zasad BHP,

- postlugiwanie si¢ terminologig informatyczna,

- praca z programem komputerowym,

- stosowanie wiedzy w sytuacjach praktycznych,

- zaangazowanie podczas lekcji, obowiazkowos¢ 1 systematycznosc,
- wspolpraca w grupie.

Sposoby sprawdzania osiggni¢¢ ucznidow:

- ¢wiczenia praktyczne wykonywane podczas zajec,

- wypowiedzi ustne,

- obserwacja postaw ucznia,

- sprawdziany wiadomosci i umiejgtnosci,

- kartkowki.

(W przypadku nauczania zdalnego wykonywanie ¢wiczen praktycznych, pisanie kartkowek i sprawdziandéw podczas lekcji on-line.)

Formy oceny:

- ocena cyfrowa

- ocena graficzna (+,-); plusy i minusy mozna otrzymac za krotkie odpowiedzi ustne i pisemne, prace z podrecznikiem podczas lekcji, umiejetno$¢ logowania si¢ do
Librusa, itp.; zgromadzone plusy i minusy zamieniane sg na ocen¢ cyfrowa w nastgpujacy sposob:

++++ hdb,
+++- db
++-- dst
+---  dop
----  ndst

(Podczas nauczania zdalnego plusy i minusy wstawiane sg rowniez za terminowe odsylanie zadan praktycznych poprzez e-dziennik oraz za zaangazowanie w prace
podczas udziatu w lekcji on-line.)

Uczen:

- musi na lekcji posiada¢ podrgcznik oraz w staranny sposob prowadzi¢ zeszyt,

- ma obowiazek systematycznie pracowac na lekcji oraz zaliczy¢ sprawdzian w przypadku swojej nieobecnosci w terminie do 2 tygodni,
- ma obowigzek w ciggu 1 tygodnia nadrobi¢ zaleglo$ci spowodowane nieobecnoscia na lekcji,



- ma prawo do jednokrotnej poprawy uzyskanej ze sprawdzianu oceny w terminie ustalonym przez nauczyciela.

5. W przypadku otrzymania w klasyfikacji §rodrocznej oceny niedostatecznej z informatyki uczen ma obowiazek wykona¢ w okre$lonym przez nauczyciela terminie
wyznaczone ¢wiczenia praktyczne.

6. Warunki i tryb uzyskania oceny wyzszej niz przewidywana roczna ocena:
- warunki i tryb reguluje zapis w Statucie Szkoty,
- uczen musi napisa¢ sprawdzian zawierajacy wiadomosci 1 umiejetnosci wymagane na okreslona oceng.

7. Wymagania dla uczniow z opiniag PPP sg dostosowywane w nastgpujacy sposob:
- podawanie polecen w prostszej formie,

- wydhuzenie czasu na napisanie sprawdzianu, kazdorazowo na sprawdzianie jest podawany jego czas trwania,
- zmniejszenie ilo$ci zadan wykonywanych podczas lekcji i podkreslanie rzeczy istotnych do zapamigtania,
- kontrolowanie sposobu zrozumienia samodzielnie przeczytanych przez ucznia polecen podczas wykonywania ¢wiczen, w razie koniecznos$ci udzielanie dodatkowych

wyjasnien,

- W ocenianiu zwracanie uwagi na wysitek wtozony w wykonywanie ¢wiczen,
- pozytywne motywowanie do pracy.

| SEMESTR

dopuszczajacy

dostateczny

UMIEJETNOSCI

Korzystanie z programu edukacyjnego przeznaczonego do tworzenia programow
komputerowych, pisanie prostych programéw uzywajac podstawowych polecen,
zapisywanie programu w podanym folderze.

Rysowanie wielokatow korzystajac z narzedzia Wielokat w programie
graficznym Paint, wykonywanie odbicia lustrzanego zaznaczonego fragmentu
rysunku, tworzenie prostych rysunkow z wykorzystaniem poznanych narzedzi
malarskich i operacji na fragmentach rysunku.

Logowanie si¢ do szkolnej sieci komputerowej i prawidtowe konczenie pracy
z komputerem, uruchamianie programéw w wybrany sposob. Odszukiwanie
zapisanych plikéw w strukturze folderéw, kopiowanie i przenoszenie plikéw do
innego folderu na tym samym nosniku.

Ustalanie liczby powtorzen oraz operacje, ktore powinny by¢ ujete w blok

WIADOMOSCI

Znajomo$¢ przyktadowych nosnikéw pamieci.

Znajomo$s¢ w podstawowym zakresie dziatania komputera,



dobry

bardzo dobry

celujacy

w programie do tworzenia programéw komputerowych. Otwieranie programu
zapisanego w pliku, modyfikowanie go i zapisywanie go pod ta samg nazwa.
Wybieranie sposobu rysowania wiclokatow korzystajac ze wzorca,
przeksztalcanie obrazu poprzez wykonywanie odbi¢ lustrzanych i obrotow,
korzystanie z narzedzia Lupa do powigkszania obrazu, tworzenie nowych
rysunkow i modyfikowanie rysunkow gotowych korzystajac z poznanych
mozliwos$ci edytora grafiki.

Swobodne poruszanie si¢ po strukturze folderow, usuwanie i przywracanie
plikoéw z folderu Kosz.

Samodzielne stosowanie metody ujmowania w blok powtarzajacych si¢ polecen
w programie komputerowym do tworzenia programow, otwieranie programu
zapisanego w pliku, modyfikowanie go i zapisywanie pod inng nazwa
w wybranym folderze.

Stosowanie narzedzi Krzywa do tworzenia rysunkow, korzystanie z pomocy
dostgpnej w programie graficznym Paint, wykorzystywanie mozliwos$ci
rysowania w powickszeniu, aby rysowac bardziej precyzyjnie i poprawiaé
rysunki.

Przenoszenie i kopiowanie plikow na inny nos$nik pamigci, wykorzystywanie
dwoch metod usuwania plikow i folderow.

Dobieranie odpowiednich polecen do rozwigzania danego zadania w programie
komputerowym do tworzenia programdéw, dbanie o przejrzysto§¢ programu
poprzez dzielenie go na odpowiednie wiersze.

Przeksztalcanie obrazu poprzez pochylanie i rozciaganie rysunku.
Wykorzystywanie skrotow klawiaturowych do wykonywania operacji na plikach
i folderach.

Samodzielne modyfikowanie programu utworzonego w aplikacji stuzacej do
tworzenia programéw komputerowych, tak aby miat optymalng liczbe polecen.
Wyszukiwanie dodatkowych mozliwosci programu korzystajac z pomocy,
rozwigzywanie zadan z konkursow informatycznych.

Samodzielne wyszukiwanie opcji menu programu graficznego Paint w celu
wykonania konkretnej czynnosci. Kompresowanie i dekompresowanie plikow i

rozroznianie elementow zestawu komputerowego, Omawianie
przeznaczenia monitora, klawiatury i myszy. Znajomo$¢ przyktadow
komputeréw przenosnych i przeznaczenia urzadzen zewnetrznych
(drukarka, skaner, projektor multimedialny). Znajomo$¢ terminu:
system operacyjny. Omawianie przykladowych no$nikow pamigci

masowej (CD, DVD, urzadzenie pendrive).

Wymienianie sposoboéw w jaki dawniej tworzono obrazy.

Znajomo$¢ nazw niektérych czesci zamknigtych we wspdlnej
obudowie komputera (ptyta gléwna, procesor, pamie¢¢ operacyjna,
dysk twardy), cech komputer6w przenosnych,
wymienianie przyktadow urzadzen mobilnych. Okreslanie roli
systemu operacyjnego oraz zasad legalnego korzystania z programow
komputerowych. Znajomos$¢ terminu:

omawianie

pojemno$é pamigci 0raz
przyktadoéw pojemnosci wybranych nos$nikow pamigci masowych.

Znajomo$¢ elementow skladowych obrazu komputerowego oraz
funkcji jaka petni karta graficzna.

Omawianie przeznaczenia elementéw zestawu komputerowego, cech
urzadzen mobilnych, funkcji systemu operacyjnego, przeznaczenia
poszczegodlnych rodzajow no$nikow pamigci masowych. Wyjasnianie
roéznicy migdzy pamigcig operacyjna, a dyskiem twardym.

Korzystajac z dodatkowych Zrodet odszukiwanie informacji na temat
historii komputerow, urzadzen do nawigacji satelitarnej, no$nikdéw
pamieci masowej. Charakteryzowanie komputeréw przeno$nych.
Znajomo$¢ podstawowych licencji komputerowych i zasad
korzystania z nich.



Il SEMESTR

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

folderow. Sukcesy w konkursach informatycznych.
UMIEJETNOSCI

Pisanie krotkiego tekstu zawierajagcego polskie znaki diakrytyczne,
formatowanie tekstu (zmienianie kroju, wielkos$ci i koloru czcionki), wstawianie
do tekstu rysunku Clipart, obiektu WordArt, wstawianie prostej tabeli.

Pisanie i wysyltanie listow elektronicznych do jednego adresata.

Wklejanie do tekstu fragmentu rysunku, zmienianie sposobu otaczania obrazu
tekstem. Wyrdznianie fragmentu tekstu stosujgc obramowanie i cieniowanie
strony, wstawianie do tekstu tabeli o okreslonej liczbie kolumn i wierszy oraz
wypelnianie ja trescia.

Stosowanie podstawowych zasad pisania listow elektronicznych.

Umigjetno$¢  wspOlpracy w  grupie podczas wykonywania zadania
szczegdlowego.
Stosowanie wybranego sposobu otaczania tekstem obrazu, podstawowe

formatowanie obrazu wstawionego do tekstu (zmiana potozenia, zmiana
rozmiaru, przycinanie). Dodawanie obramowania i cieniowania akapitu tekstu,
zmienianie istniejgcego tekstu na obiekt WordArt, wstawianie do tabeli
dodatkowych wierszy i kolumn, dodawanie obramowania i cieniowania komoérek
tabeli, drukowanie dokumentu tekstowego.

Pisanie 1 wysylanie listow elektronicznych do wielu adresatow, dotaczanie
zatgcznikow do listow.

Gromadzenie materiatdéw do przygotowania pracy projektowej.

Stosowanie tekstu,
stosowanie dodatkowych mozliwos$ci formatowania obrazu wstawionego do
tekstu (ustalanie kolejnosci obrazow, rozjasnianie obrazu i jego obracanie),
umiejetnos¢ wykonania zrzutu ekranu monitora 1 ,,wycigcia” fragmentu ekranu
widocznego na monitorze z zastosowaniem odpowiedniego programu gra-
ficznego. Dodawanie odpowiedniego obramowania i cieniowania tekstu oraz
akapitu w zalezno$ci od tresci, modyfikowanie wygladu obiektu WordArt,

réznych rodzajow umieszczania obrazu wzgledem

WIADOMOSCI

Dostrzeganie konieczno$ci stosowania odpowiedniego
oprogramowania w celu ochrony komputera przed wirusami.

Podawanie przyktadéw réznych sposobow komunikacji. Znajomos$é
zasady nieotwierania zatacznikow do listow elektronicznych
pochodzacych od nieznanych nadawcdéw, omawianie zagrozen
wynikajacych z komunikowania si¢ przez Internet z nieznajomymi
osobami. Podawanie przynajmniej dwoch przyktadow, w jaki sposob
wirusy mogg dostaé si¢ do komputera.

Znajomo$¢  poje¢:  wiersz, kolumna, komorka. Omawianie
podobienstw i réznic miedzy poczta tradycyjna i elektroniczng.
Znajomo$¢ sposobow komunikacji i wymiany informacji z wykorzy-
staniem Internetu, wyjasnianie czym sg wirusy komputerowe.
Znajomo$¢ pojec: komunikator internetowy, serwis spotecznos$ciowy,

blog.

Znajomo$¢ terminu: spam. Ogdlne omawianie dziatania wirusow
komputerowych, wymienianie i omawianie podstawowych zasad
ochrony komputera przed wirusami 1 innymi zagrozeniami

przenoszonymi przez poczte elektroniczna.



celujacy

modyfikowanie tabeli (scalanie i dzielenie komorek), wstawianie do tekstu
obrazu z pliku i formatowanie wstawionego obrazu.

Stosowanie zasad redagowania tekstu podczas pisania listow elektronicznych,
przestrzeganie zasad netykiety.

Wyszukiwanie dodatkowych informacji potrzebnych do wykonania projektu.

Umiej¢tno$¢ zastosowania wlasciwego sposobu otaczania obrazu tekstem,
odszukiwanie dodatkowych mozliwosci formatowania obrazu wstawionego do
tekstu. Umiejetnos¢ poprawnego dostosowania formy tekstu do jego
przeznaczenia stosujac wlasciwe ozdobniki i odpowiednie formatowanie tekstu,
wilasciwe planowanie tabeli w celu umieszczenia w komorkach konkretnych
informacji, samodzielne dobieranie parametréw podczas drukowania dokumentu
tekstowego.

Korzystanie z ksigzki adresowej poczty elektronicznej.

Pemlienie funkcji koordynatora grupy podczas wykonywania projektu,
przygotowanie projektu na samodzielnie wymyslony temat.

Sukcesy w konkursach informatycznych.

Podawanie dodatkowych zagrozen przenoszonych przez Internet lub
wynikajacych z korzystania z no$nikow pamigci masowej



